Podrecznik
uzytkownika dla
nauczyciell

Aplikacja Visual
Paths

Wersja 13.05.2022
Autor: Visual Paths Konsorcjum projektowe

Projekt: Visual Paths - Wizualizacja umiejetnosci i
ksztatcenia oraz wspieranie uznawania kompetencji
uczniéw

Numer projektu: 2019-1-DE02-KA202-006504




Instrukcja obstugi dla Nauczyciela — Aplikacja Visual Paths

Spis tresci
Podrecznik dla nauczycieli
Rejestracja i logowanie
Formularze rejestracyjne
Rejestracja
Logowanie
Odzyskiwanie zapomnianego hasta
Uczniowie
Karty edukacyjne
Widok zadania
Widok formularza oceny
Dziennik
Osiagniecia 12
Portfolio 13
Dostepne szablony 14
Legenda przyciskow dziatania 14
Przypisywanie kart 15
Moje karty 16
Talie kart 16
Kolekcje talii kart 17
Widok talii kart 18
Widok tworzenia i edytowania kart 19
Model STAR 23
Tworzenie kurséw 25
Kategorie kursow 28
Wyjasnienie typow stron 30
- Effgf:;;sgfgg;s;m"y 2019-1-DE02-KA202-006504 Erasmus+
Unii Europejskiej Erasmus+
®
B e e Kl .

oraz Narodowa Agencja Programu Erasmus+ nie ponoszg odpowiedzialnos$ci za jej zawarto$¢ merytoryczng

© o N U g A B~ BN W

—_
- 0



Instrukcja obstugi dla Nauczyciela — Aplikacja Visual Paths

Podrecznik dla nauczycieli

VISURL PATHS

Finansowany ze srodkow programu Erasmus+ Unii Europejskiej.
Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Niniejsza
publikacja odzwierciedla wylacznie poglady autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za
Jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.

Visual Paths - Wizualizacja umiejetnosci i $ciezek ksztatcenia oraz wspieranie uznawania

kompetencji uczniéw
Numer projektu: 2019-1-DE02-KA202-006504

Wprowadzenie

Celem tego podrecznika jest wyjasnienie funkcji aplikacji Visual Paths i strony
internetowej. Aplikacja Visual Paths umozliwia nauczycielom i uczniom tworzenie kart

edukacyjnych.

Opracowane narzedzie przyczynia si¢ do gromadzenia, ustrukturyzowanej dokumentacji i
organizacji efektéw uczenia sie, czyni je dostepnymi, osiggalnymi i wymiennymi, zacheca
do ich wykorzystania w réznych kontekstach oraz upraszcza komunikacje i wizualizacje tych

wynikow.

Aplikacja Visual Paths to narzedzie stuzace do zbierania dowoddéw nauki przez ucznidw i

tworzenia ocen, zadan i recenzji dla uczniéw.

Aplikacja umozliwia przechwytywanie cennych dowodéw do wykorzystania w ocenach,

takich jak dowody audio, zdjecia i wideo. Mozna je rejestrowaé i przechowywaé w

aplikacji.
projekt wspolfinansowany 2019-1-DE02-KA202-006504
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Ograniczenia uzytkownika

Aby korzysta¢ z aplikacji Visual Paths, musisz mie¢ zarejestrowane konto ucznia lub
nauczyciela.

Wopisz swoj adres e-mail, a otrzymasz nowe hasto, ktére jest natychmiast aktywne.

Do rejestracji nalezy skorzystac¢ ze specjalnego KODU udostepnionego dla szkoty przez
administratoréw strony internetowe;.

W celu uzyskania dostepu napisz na ten adres: webmaster@innoventum.fi

Joincode

Pobieranie aplikac;ji
Mozesz pobrac naszg aplikacje na nastepujace systemy operacyjne:
Urzadzenia Apple (iOS):

Urzadzenia z systemem Android:

Rejestracja i logowanie

Formularze rejestracyjne

Rejestracja i logowanie | Rejestracja konta

Mozesz zarejestrowac wlasne konto uzytkownika za pomoca formularza rejestracyjnego —
do ktérego link znajduje sie zarbwno w nagtéwku strony internetowej, jak i na dole
formularza logowania na stronie gtéwnej — lub za pomoca funkcji logowania do
Facebooka.

Rejestracja

Utworzenie konta za pomocg formularza rejestracyjnego jest prostym procesem:
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1. Wypetnij wymagane pola (oznaczone *).
2. Opcjonalnie mozesz doda¢ swoje zdjecie profilowe lub dodac je pdzniej, zmieniajac ustawienia
uzytkownika.

3. Kliknij przycisk, - aby przestac formularz.

Zostanie dla Ciebie utworzone konto, a na adres e-mail podany podczas rejestraciji
otrzymasz  e-mail aktywacyjny.
Kliknij link w wiadomosci e-mail, aby aktywowac konto i mozesz sie zalogowac.

Opcja rejestracji przez Facebook

Po kliknieciu przycisku logowania do Facebooka zostaniesz przekierowany do portalu
spofecznosciowego Facebook, a jesli jeste$ juz zalogowany, zobaczysz wyskakujgce
okienko z prosba o dostep do Twojego profilu publicznego, listy znajomych i adresu
e-mail. Jedli nie jeste$ zalogowany na swoim Facebooku, najpierw zobaczysz monit o
zalogowanie.

Wymagane informacje to minimalny zestaw danych, ktére mozna wykorzystac¢. Na stronie
internetowej zapisywane jest tylko zdjecie profilowe, imie i nazwisko oraz adres e-mail.

Po kliknieciu przycisku OK zostanie utworzone konto uzytkownika z informacjami z konta
na Facebooku. Jest to proces jednorazowy, wiec nastepnym razem, gdy logujesz sie za
pomocy Facebooka, jest to proces jednym kliknigciem.

Logowanie

Rejestracja i logowanie | Logowanie
Mozesz zalogowac sie do witryny www.visualpaths.eu za pomoca niedawno utworzonego

konta uzytkownika lub za pomoca funkcji logowania przez Facebooka.

Na pierwszej stronie pojawi sie¢ formularz logowania. W nagtéwku wszystkich stron
znajdziesz réwniez link logowania, ktéry otworzy ten sam formularz.

1. Kliknij ostatnig ikone, kofo zebate ustawien, ktére pozwala zarejestrowac sie na

platformie i zalogowac. L
2. Wybierz z prawego gérnego menu: #Login

3. Wprowadz swoéj adres e-mail i hasto w formularzu logowania i kliknij "Zaloguj sie", aby
sie zalogowa¢, lub podczas korzystania z loginu Facebook po prostu kliknij przycisk.
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Odzyskiwanie zapomnianego hasta

Rejestracja i logowanie w | Odzyskiwanie zapomnianego hasta

Jesli korzystasz z opcji zwyktego logowania i zapomniate$ hasta, link do zgdania nowego
hasta znajdziesz zaréwno w formularzu rejestracyjnym, jak i w wyskakujgcym okienku
logowania

Jezeli masz juz konto, ale

zapomniates/tas hasto, kliknij tutaj.

Wopisz swoj adres e-mail, a otrzymasz nowe hasto, ktére jest natychmiast aktywne.

Pulpit nawigacyjny nauczyciela WEB

Pulpit nawigacyjny nauczyciela to miejsce pracy przeznaczone dla nauczycieli. Posiada
dodatkowe opcje w poréwnaniu do wersji pulpitu nawigacyjnego uczniéw, a mianowicie:
przegladanie listy ucznidéw oraz tworzenie zadan i ocen. Ponadto umozliwia przegladanie i
nadzorowanie widocznych kart edukacyjnych ucznidw. Jesli uczen oznaczy karte
edukacyjng jako prywatng, nie bedzie ona wyswietlana na pulpicie nawigacyjnym
nauczyciela.

Poniewaz pulpit nawigacyjny nauczyciela ma podobne opcje do pulpitu nawigacyjnego
ucznia, nauczyciel moze tworzy¢ wszelkiego rodzaju karty edukacyjne - w tym wpisy do
dziennika, osiggniecia lub wpisy do portfolio - aby mie¢ podobne doswiadczenia i w petni
zrozumie¢ proces z perspektywy ucznia, ale nie bedzie w stanie przypisa¢ ich do swoich

uczniow.
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m MOJE KARTY TALIE KART WIADOMOSCI

WSZVSTKO SZABLON ZADANIE FORMULARZE OCENY DZIENNIK OSIAGNIECIA

PORTFOLIO B NOWA KARTA

Pokaz ukryte

Tytut Utworzony typy kart status Wiadomosci Dziatania

Projekt o Unii Europejskiej 29.05.2022 zadanie do zrobienia 0 n u
Projekt o Unii Europejskigj 29.05.2022  zadanie 0 a n
Your morning 19.05.2022  zadanie, Szablon do zrobienia 0 n u

09.05.2022  zadanie 0 a u

Uczniowie

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Uczniowie

Widok uczniéw umozliwia wyswietlenie listy uczniéw.

Lista zawiera dane takie jak:

- Imie i nazwisko ucznia,

- Liczba kart zadan na ich liscie zadan / liczba opdznionych zadan,
- liczba ocen na liscie ocen/ liczba ocen opdznionych,

- Liczba wpiséw w dzienniku,

- Liczba osiggnied,

- Liczba pozycji w portfelu.

Projekt wspGifinansawany 2019-1-DE02-KA202-006504
w ramach programu
Unii Europejskiej Erasmus+
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UCZNIOWIE MOJE KARTY TALIE KART WIADOMOSCI

CKZIU Students
nazwisko Imie Zadania / Op6znione oceny [ Opdznione wpisy do dziennika Osiagnigcia Wpisy portfolio
Bielecka Zosia 0/0 0/0 0 ] 0
Bielecka Zosia 1/0 o/a 0 0 1

Bielecka Zuzanna 0/0 0/0 0 1] 1

Karty edukacyjne

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Karty edukacyjne

Aplikacja Visual Paths umozliwia nauczycielom i uczniom tworzenie kart edukacyjnych.
Opracowane narzedzie przyczynia sie¢ do gromadzenia, ustrukturyzowanej dokumentagji i
organizacji efektoéw uczenia sie, czyni je dostepnymi, osiggalnymi i wymiennymi, zacheca
do ich wykorzystania w réznych kontekstach oraz upraszcza komunikacje i wizualizacje tych
wynikow.

Narzedzie pomoze nauczycielom pozna¢ umiejetnosci swoich ucznidw. Wiekszosé
rodzajéw arkuszy moze by¢ tworzona zaréwno przez nauczycieli, jak i przez ucznidw na
witasny uzytek. Wyjgtkiem sa arkusze oceny, ktére moga by¢ tworzone tylko przez
nauczycieli i przypisywane do konkretnych uczniéw do wypetienia. Nie wszystkie karty
muszg by¢ widoczne dla nauczyciela - widok Twojej tablicy moze by¢ nieco inny dla Ciebie
i Twoich uczniéw, dzieki opcji tworzenia prywatnych kart.

Aktywnie angazujac sie w zbieranie dowoddw uczenia sie i jego dokumentacji, uczniowie
stang sie bardziej Swiadomi procesu uczenia sie, jego skutkéw i naucza sie widzie¢, w jaki
sposéb mozna go powigzac z innymi obszarami uczenia sie.

Narzedzie pozwala monitorowac zmieniajacy sie profil uczenia sie ucznia przy wsparciu

technologii cyfrowej. Stworzenie ustrukturyzowanego dziennika, zawierajgcego dowody
uczenia sie z edukacji formalnej (zwigzanej z programem nauczania/modutami ksztatcenia i
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szkolenia zawodowego) oraz edukacji nieformalnej, ktére mozna nastepnie udostepniaé
poza platformg jako talia kart, ma na celu uczynienie ich widocznymi i dostepnymi w
innych kontekstach uczenia sie oraz w kontekscie kwalifikacji i rozwoju kariery.

Widok zadania

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Karty edukacyjne / Widok listy zadan

Karty zadan sg tworzone przez nauczycieli dla uczniéw lub przez uczniéw dla nich samych.
Kazde zadanie jest osobnym przydziatem. Moga odnosi¢ sie do formalnego programu
nauczania uzywanego na zajeciach. Kazde zadanie moze by¢ zwigzane z rozwojem
kompetencji kluczowych, ale moze tez skupia¢ sie¢ na rozwoju umiejetnosci migkkich.
Student moze przedstawi¢ dowdd wykonania zadania, zapisujac proces ukonczenia i
dofaczajac pliki.

Lista kart zadan pokazuje tytut zadania oraz status zadania. Uzytkownik moze otworzy¢
zadanie, klikajagc w jego tytut.

Karty
m i ool et
WSZYSTKO SZABLON ZADANIE FORMULARZE OCENY DZIENNIK OSIAGNIECIA
FoRtrene
Pokaz ukryte
Tytut Utworzony typy kart status Wiadomosci Dziatania

Uzytkownik moze filtrowac wyniki wedtug statusu:

WSZYSTKO DO ZROBIENIA W TRAKCIE GOTOWY DO PRZEGLADU ZAKONCZONY
Projekt wspdlfinansowany - _ _
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Aby utworzy¢ nowa karte zadan, kliknij przycisk, ktéry przeniesie Cie do -

widoku tworzenia i edycji karty. Mozesz zarzadzac juz istniejgcymi kartami za pomoca
przyciskow akgji.

Widok formularza oceny

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Karty edukacyjne / Widok listy formularzy oceny
~Formularz oceny” to kwestionariusz ewaluacyjny lub test, ktéry nauczyciel przypisuje
swoim uczniom do wypetnienia. Mozesz utworzy¢ szablon i udostepni¢ go uczniom do
wypefnienia.

Karta oceny, ktérg mozna znalezé na pulpicie nawigacyjnym, wyswietla pieé kart

pojawiajgcych sie u gory strony: Wszystkie, Do zrobienia, W trakcie, Gotowe do
przegladu i Zakonczone.

m MO KRRTY TRHEIET YiADOMOSe!
WSZYSTKO SZABLON ZADANIE FORMULARZE OCENY DZIENNIK OSIAGNIECIA
PORTFOLIO H NOWA KARTA
Pokaz ukryte
Tytut Utworzony typy kart status Wiadomosci Dziatania

Mozesz zarzadzad juz istniejgcymi ocenami za pomoca_przyciskow akgji i utworzy¢ nowa
oceneg, klikajac przycisk.
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Tworzenie oceny

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Karty edukacyjne / Widok listy formularzy oceny /
Tworzenie nowego Formularza oceny
Aby utworzy¢ formularz oceny, nalezy:

. Kliknij przycisk w widoku "Formularze oceny":

Karty
m MOJE KARTY TALIE KART WIADOMOSCI
Zadania Dziennik Osiggniecia Portfolio Dostepne szablony
WSZYSTKO DO ZROBIENIA W TRAKCIE GOTOWY DO PRZEGLADUV ZAKONCZONY /

@ NOWY KWESTIONARIUSZ OCENY

Pokaz ukryte
szablony

nie ma zadnych szablonow.

2. Wypetnij karte edycji.

Dziennik

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Karty edukacyjne / Dziennik

Obszar dziennika pozwala uczniom tworzy¢ dzienniki ucznidéw. Mozesz tworzy¢ karty do
nauki w wybranych przedziatach czasowych - mozesz je opisywaé codziennie, co tydzien, a
nawet co miesigc. Mozesz go uzyé do przesytania dowoddw nabytych umiejetnosci i

wiedzy.
Projekt wspotffinansowan I
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Karty

m wammaary. || mommanr || wissomoie
Zadania Formularze oceny Osiggniecia Portfolio Dostepne szablony

Pokaz ukryte

CKZIU Students

Tytut student Utworzony Wiadomosci Dziatania

«co zrobitem w tym tygodniu? Bukalski Patryk 19.05.2022 0
podsumeovwanie tygodnia Czech Oliwier 19.05.2022 0
Podsumowanie tygodnia Czerwiriski Kuba 19052022 0
podsumovranie tygodnia Drapata Adrian 19.05.2022 0

Aby utworzy¢ nowe zadanie, uczer moze klikng¢ przycisk , ktéry wysle
uzytkownika do_widoku tworzenia i edycji karty. Aby zarzadza¢ juz istniejgcymi kartami,
mozesz uzy¢_przyciskow akgji.

Osiggniecia

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Karty edukacyjne / Osiagniecia

"Osiggniecia” mogg wydawac sie na pierwszy rzut oka takie same jak karty Dziennika, ale
koncentrujg sie na najwazniejszych kamieniach milowych w edukacji. Karty Dziennika
mogg miecé rézne znaczenie, ale karty Osiggnieé¢ pozwalajg uczniom wyrdznié te, ktére
majg znaczng wartosc.

Karty

UCZNIOWIE MOJE KARTY TALIE KART WIADOMOSCI
Zadania Formularze oceny Dziennik Portfolio Dostepne szablony

Pokaz ukryte

CKZIVU Students

Tytut student Utwerzony Wiadomosci Dziatania

Strona Jelinek tukasz 19.05 2022 0

Projekt wspotfi £
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Aby utworzy¢ nowe zadanie, uczen moze klikna¢ przycisk, ktéry wysle uzytkownika do

mozna uzy¢ przyciskédw akcji.

Portfolio

widoku tworzenia i edycji karty oraz do zarzgdzania juz istniejgcymi kartami,

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Karty edukacyjne /Portfolio
Karty Portfolio muszg zawiera¢ autoanalize nabytych umiejetnosci przy uzyciu modelu

STAR.

Pulpit nawigacyjny Portfolio umozliwia wyswietlanie i kontrolowanie kart Portfolio.

Karty

m MOJE KARTY TALIE KART WIADOMOSCI

Zadania Formularze oceny

Dziennik

Osiggniecia Dostepne szablony

Pokaz ukryte

CKZIU Students

Tytut

Moda

Méj projekt ekonomiczny
gra multiplayer

wstanie z i67ka

Stworzytem wiasna strone

Aby utworzy¢ nowag karte

student

Bielecka Zosia
Bielecka Zuzanna
Bukalski Patryk
Czech Oliwier

Czerwinski Kuba

zadania,

Utworzony

16.05.2022

16.05.2022

19.05.2022

19.05.2022

19.05.2022

I NOWA POZYCJA W PORTFOLIO

Wiadomosci Dziatania

0

kliknij ~przycisk, ktéry przeniesie Cie do

widoku tworzenia i edycji karty oraz zarzadzania juz istniejgcymi

kartami za pomocg przyciskéw akcji.
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Dostepne szablony
Panel nawigacyjny Nauczyciela / Karty edukacyjne / Dostepne szablony

Karty
m MOJE KARTY TALIE KART WIADOMOSCI
Zadania Formularze oceny Dziennik Osiggniecia Portfolio
Tytut tworca Dziatania

Task Template for Self-assessment Tutor T VHSKTN ﬂ
Send back an image of your hometown Glitschnig Marc n
Your morning Gierlach Joanna n
SZABLON ZADANIA Szymanski Tom n

ABY MOC PRZYPISAC UCZNIOWI KARTE EDUKACYJNA, MUSISZ ZAPISAC JA JAKO
UDOSTEPNIONY SZABLON:

1. Otwoérz widok edycji karty

2. Wypetnij wszystkie pola

3. W polu typ karty, obok typu karty edukacyjnej, zaznacz pole szablonu
Typy kart

Szablon zadanie Dziennik Osiagniecia Portfolio Formularze oceny

4. Karta pojawi sie¢ w udostepnionych szablonach.

Legenda przyciskow dziatania

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Karty edukacyjne / Legenda przyciskéw dziatania
Kazda kartg edukacyjng mozna zarzgdzac za pomoca przyciskéw dziatania

zlelsln]w

1. Klikajac przycisk uzytkownik moze otworzy¢ okreslone karty.

Erasmus+
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2. Przycisk pozwala uzytkownikom wybrac talie kart dla okreslonych kart.E

3. Przycisk edycji przenosi uzytkownikéw do widoku edycji karty.
4. Klikajac przycisk, uzytkownicy ukrywaja karty przed widokiem. =Y
5. Uzytkownicy mogg usuwac karty, klikajac przycisk. u

Przypisywanie kart

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Karty edukacyjne / Przypisywanie kart uczniom

Aby przydzieli¢ zadanie lub formularz oceny konkretnemu uczniowi:

1. Kliknij przycisk dziatania na B liscie zadan lub formularzy oceny.

Karty

m uorkanry | mauewanr | wispomosc
Formularze oceny Dziennik Osiggniecia Portfolio Dostepne szablony

WSZYSTKO DO ZROBIENIA W TRAKCIE GOTOWY DO PRZEGLADU ZAKONCZONY

7= NOWE ZADANIE

Pokaz ukryte

CKZIVU Students

Tytut przypisany do status Ostateczny termin Wiadomosci Daiatania
“fourmoming Bislecks Zosia do zrobienia 31.5.2022 3:20 o ﬂ

szablony

Tytut Dziatania /
o
— oaaoo

2. To dziatanie otworzy okno "przypisz karte", na ktérej mozesz wybraé termin zadania lub
oceny i zaznaczy¢ pola wyboru obok imion ucznidw, aby je im przypisaé. Pierwsze pole

pozwala przypisac¢ wszystkich uczniéw jednoczesnie.
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przypisz karte

Ostateczny termin

E/ 19:12 m

CKZIU Students

nazwisko Imig Zadania / OpdZnione  oceny [ OpdZnione  wpisy do dziennika  Osiggniecia  Wpisy portfolio

Moje karty

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Moje karty

W widoku Moje karty nauczyciel moze zaopatrzy¢ sie we wszystkie karty, ktére utworzyt.
Jesli utworzysz karte edukacyjna i nie zapiszesz jej jako szablonu, zostanie ona zapisana
tutaj.

Sg one podzielone dokfadnie w taki sam sposdb, jak w zaktadce karty do nauki:

- Szablony,

- Zadania

- Oceny

- Notatki z pamietnika,

- Osiggniecia,

- Wpisy do portfolio.

Karty
WSZYSTKO SZABLON ZADANIE FORMULARZE OCENY DZIENNIK OSIAGNIECIA

PORTFOLIO I NOWA KARTA

Talie kart

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Talie kart

Narzedzie talii kart pomaga udostepniac i prezentowac wyniki ksztatcenia poza platforma.
Odbiorca talii kart nie musi sie logowac, aby mie¢ dostep do przegladania udostepnione;
zawartosci.
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Struktura cyfrowa jest utrzymywana po zakoriczeniu edukacji formalnej - dowody zdobyte;
wiedzy i nabytych umiejetnosci pozostajg dostepne do wykorzystania w przysztosci np. w
kolejnych etapach kariery zawodowej, do walidacji i oceny oraz rozwoju osobistego.

Kolekcje talii kart

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Kolekcje talii kart

Talie kart umozliwiaja Tobie i Twoim uczniom zbieranie, organizowanie i udostepnianie
kolekcji kart edukacyjnych. Uzytkownik moze utworzyé niestandardowa kolekcje kart
zgodnie ze swoimi potrzebami i udostepni¢ je za pomoca linku. Odbiorca nie musi sie
logowad, aby wyswietli¢ udostepniong zawartosc.

Karty

wanumiejetnos

TALEN

UZDOLNIENIA

CERTYFIKAT

Certfikaty Moje podréze Umiejetnosci

B OTWORZ [ OTWORZ [ OTWORZ

[ EDYCJA [ EDYCJA 2 EDYCJA

i usuN

Uzytkownik moze utworzy¢ nowg talie kart, klikajac przycisk , ktéry otworzy
zaktadke Edytuj talie kart, gdzie moze nadacé nazwe nowej talii kart. wybierz zdjecie w tle i

sprawdz jego kod. Nowa talia kart jest zapisywana przez kliknigcie przycisku. m
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Karty

m P T ——

edytuj talie kart

Tytut
Obraz tytutowy
Zatadu] obrazek [Wybierz pik | Nie wybrano pliku
Kod
F193BA

Widok talii kart

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Widok Talii kart
W widoku talii kart uczniowie moga przegladac swoje istniejace karty, usuwac je z talii kart
lub kopiowac link do talii kart.

& SKOPIUJ LINK DO SCHOWKA

Rzymskie wakacje Weekend w Paryzu
wyjazd na weekend

enoK e wiooK %
© USUN Z TALII ©USUN ZTALII © USUN Z TALH

W widoku talii kart uzytkownik moze:

1. Wyswietl zawartos¢ kart, klikajac .
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2. Usun karty z talii, wybierajac opcje.
3. Skopiuj link do talii, klikajqc.

Widok tworzenia i edytowania kart

Panel nawigacyjny Nauczyciela / Widok tworzenia i edytowania kart
Ten widok umozliwia uzytkownikom tworzenie nowych kart lub edytowanie juz istniejgcych
kart edukacyjnych.

1. Po pierwsze, uzytkownik musi poda¢ nazwe karty. Data utworzenia jest ustalana
automatycznie.

edytuj karte

Tytut

Data utworzenia

01.06.2022 12:28:23

2. Nastepnie uzytkownik jest proszony o napisanie krétkiego opisu karty edukacyjne;:

Opis

HTm.liﬁ.kﬂDit 'BI“M|EE%E

3. Nastepnie uzytkownik jest proszony o wypetnienie pola tresci:
Zawartos¢

wime | 8| Akapit B I U &z =

4. Nastepnym krokiem jest wybér kluczowych kompetenc;i:
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Kluczowe kompetencje

1. Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym -
2. Porozumiewanie sie w jezykach obcych

3. Kompetencje matematyczne i podstawowe kompete
4. Kompetencje informatyczne v

5. Ta opcja pomaga potgczy¢ karte z innymi tematami i kompetencjami:
Zwiazany z

Wybierz..

6. Wybierz aktywnos$é formularza:
Formularz

[ 3 Praca zespotowa ]

7. Nastepnie uzytkownik moze przesta¢ obraz tytutowy karty:

Obraz tytutowy

Zataduj obrazek| Wybierz plik | Nie wybrano pliku

8. Nastepnym krokiem jest dotaczenie plikéw/zatgcznikdéw do karty edukacyjne;:

Zataczniki

Przesytanie pliku| Wybierz plik | Nie wybrano pliku

9. Nastepnym krokiem jest przestanie zdje¢ / zatacznikéw graficznych:

Zataczniki graficzne

Zataduj obrazek| Wybierz plik | Nie wybrano pliku

10. Ostatnim krokiem jest wybor typu karty:
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Typy kart

Szablon zadanie Dziennik Osiagniecia Portfolio Formularze oceny

Jesli uzytkownik wybierze "portfolio" jako typ karty, pojawi sie jeszcze kilka pdl
tekstowych, pytajgcych o ocene karty wedtug oceny modelu STAR.

Wyjasnienie typow kart:

- Zadanie - to osobne zadanie, ktére moze by¢ stworzone zaréwno przez nauczyciela dla
swoich ucznidw, jak i przez uczniéw dla siebie,

- Formularze oceny - to kwestionariusze tworzone wytacznie przez korepetytoréw i
przypisywane uczniom

- Dziennik - wpisy do dziennika pozwalajg uczniowi stworzy¢ wiasny dziennik ucznia
poprzez opisanie tego, czego sie nauczyt w wybranych przedziatach czasowych,

- Osiagniecia - to karta edukacyjna, ktéra koncentruje sie na najwazniejszych kamieniach
milowych w nauce,

- Portfolio - wpisy do portfolio wymagaja od studentéw samoanalizy nabytych
umiejetnosci, zgodnie z modelem oceny STAR.

Jesli uzytkownik wybierze "portfolio" jako typ karty, pojawi sie jeszcze kilka pdl

tekstowych, proszacych o wypetnienie karty wedtug modelu STAR.
Model STAR:
1. Sytuacja - Opisz sytuacje, w ktérej wykazates sie lub nauczytes sie kompetenc;ji, ktére
prezentujesz.
sytuacja
i | 8 Akapit ~B I U&=
Zidentyfikuj SYTUACJE lub problem, ktdry rozwigzates lub napotkates

2. Zadanie - Jakie zadania musiates wykona¢ w tej sytuacji; jakie byty konkretne wyzwania,
z ktérymi musiates sie zmierzyé?

Erasmus+
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zadanie
wime | B Akapit - B F U a|:= =
Jakie byto konkretne ZADANIE lub cel? (kto, co, kiedy, gdzie, co jest wymagane)

3. Akcja - Jakie dziatania podjates, aby wykona¢ te zadania i jak poradzite$ sobie z tymi

wyzwaniami?

akcja

m|m| 4 Akapit B I U m' = éE

robites? Jak to zrobites?

Opisz swoje konkretne DZIA

4. Wynik - Jakie byty wyniki twoich dziatan; czego nauczytes sie z tej sytuac;ji?

wynik

|mm| & Akapit ~B I U m' = éE

Ustawienie widocznosci okresla, komu jest wyswietlana karta. Karta "prywatna" jest
widoczna tylko dla Ciebie, a nauczyciel, ktéry nadzoruje grupe, moze zobaczyckarty

"Widoczne dla nauczyciela".

Widocznosé

° Prywatne publiczny

Karte zapisuje sie klikajac przycisk.
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Model STAR

Pulpit nawigacyjny uczniow: model STAR
Model STAR stuzy do metody autoanalizy umiejetnosci. Pozwala uczniom zastanowié sie
nad wybranymi umiejetnosciami i udokumentowad, czy majg te umiejetnosci, czy nie.

Dla studentéw, ktérzy sadzg, ze zdobyli konkretne kompetencje, wazne jest, aby jasno je
nazwa¢ i przedstawi¢ dowody oraz podaé przyktady, w jaki sposéb zastosowanie tej
kompetencji w praktyce doprowadzito do pozytywnego wyniku.

Technika modelu STAR moze by¢ rowniez wykorzystana do sktadania oswiadczen o swoich
kompetencjach w CV, listach motywacyjnych lub podczas rozmowy kwalifikacyjne;.
Podejécie STAR nadaje sie do zastosowania nie tylko przy opisywaniu udanych sytuacji —
mozna je réwniez zastosowa¢ do sytuacji wigzacych sie z porazka, gdy wynikiem byfo to,
czego dana osoba uczy sie lub realizuje w danej sytuacji. Pozwala to uczniom wykazaé sie
otwartoscig na nauke i zaangazowaniem w samorozwdj.

STAR
Model STAR oznacza: sytuacje, zadanie, dziatanie i wynik
SYTUACJA ZADANIE AKCJA WYNIK

Opisz  sytuacje, w [Jakie zadania musiates$ | Jakie dziatania | Jakie byty rezultaty
ktorej wykazates sie [ wykonad w tej sytuacji; | podjates, aby wykonac | twoich dziatan; Czego
lub  nauczytes  sie |Jakie byty konkretne [te  zadania i jak | nauczyles sie z tej
kompetencji, ktore | wyzwania, ktérym [ poradzite$ sobie z tymi | sytuacji?

prezentujesz. musiates sprostac? wyzwaniami?

Wiadomosci

Pulpit nawigacyjny nauczycieli / Wiadomosci

Ta karta umozliwia komunikowanie sie z uczniami.
Widok wiadomosci umozliwia przegladanie i czytanie odebranych wiadomosci oraz

tworzenie i wysyfanie nowych.

Wiadomosci

& NAPISZ

‘ Powiadomienia

Przeczytane

Wystane wiadomosci

@ Nie znaleziono wiadomosci

Aby utworzy¢ nowg wiadomos$¢, musisz:
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Z NAPISZ
1. Kliknij przycisk. -

2. Po wybraniu przycisku "napisz" pojawi sie wyskakujgce okno wiadomosci

Napisz wiadomosé

Temat

Zawartosc¢

3. Wpisz temat wiadomosci w pierwszym polu:

Temat

4. Rozwin liste i wybierz odbiorce wiadomosci:

Wybierz

Monika Artman
Zosia Bielecka
Zosia Bielecka
Zuzanna Bielecka
Anda Bimbere
Patryk Bukalski
Natalia Chabko

Oliwier Czech

Kuba Czerwinski

Mozna wybra¢ wiecej niz jednego odbiorce.

x Monika Artman T || % Christian Falkenberg T || % Marc Glitschnig
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5. Wypetnij pole tresci:

Zawartosc

“
6. Aby wysta¢ wiadomosé¢, kliknij przycisk. -

Tworzenie kursdw

Tworzenie kurséw
Uzyskaj dostep do listy kurséw w zaktadce:

Portal edukacyjny

Tworzenie kursu
1. Tworzenie kursu
Utworz kurs w odpowiedniej kategorii, po prostu klikajac przycisk.

4+ UTWORZ KURS E> WYSWIETL KATEGORIE m E STATYSTYKI

2 WIADOMOSCI

2. Informacje o kursie
Edytuj pola informacji o kursie:
- Tytut kursu

- Ustaw jezyk
- Wklej wprowadzenie
Projekt wspolfinansowany 2019-1-DE02-KA202-006504
- w ramach programu 2ol Erasmus+
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- Dodaj efekty uczenia sie

- Ustaw kategorie

- Wymagana wczesniejsza wiedza (opcjonalnie)

- Poziom kursu

- Stowa kluczowe (opcjonalnie)

- Rodzaj tresci

- Przeslij obraz oktadki (bedzie widoczny na liscie kursow)
- Informacja o statusie

- Kliknij i zapisz

Tytut:
r en
4
Efekty uczenia sig o | et B 7O oa|iEgE
ol Nybierz
Wymagana wiedza
L. [Tom Szyr
sampl KZiU [Tom T T 7
an
spra
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Przesl obraz [Wybierz plik] Nie wybrano plik
Y-

3. Kurs organizuje wszystkie informacje jako strony, ktére sg widoczne w indeksie.
Strony kursu mozna przesuwa¢ metody przeciggania i upuszczania oraz edytowad,
wyswietla¢ lub usuwaé. Kurs organizuje wszystkie informacje jako strony, ktére sg

widoczne w indeksie. Mozesz wybrac jeden z dostepnych typdw stron:

Utworz nowa strone

B STRONA TEKSTOWA I STROMA TEKSTOWA | SLAJDOWA B STRONA MEDIALNA

STROMA TESTOWA

Strony

“ -- pramenen it m
“ o T #Eore m
_C%T'-' e £ Eorei m
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4. lkony typow stron

~

Czytanie ze zrozumieniem

~~

Gramatyka

»

Testy maturalne

Klikajac ikone, mozesz zmieni¢ typ strony i zmodyfikowa¢ jej wyglad.

Typ strony

O (&) Strona medialna [B) Strona tekstowa ° Strona tekstowa i slajdowa Strona testowa

Kategorie kursow

+ UTWORZ KURS |

= e e m S

I
\

w\
e

Kategorie: Lista

Kategorie kursow

+ DODAJ KATEGORIE KURSU POWROT DO LISTY KURSOW

Imie Jezyk Liczba kursdw Opcje
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1. Dodaj kategorie kursu

Umozliwia utworzenie nowej kategorii dla kurséw.

+ DODAJ KATEGORIE KURSU

2. Przyciski funkcyjne

Umozliwiajg edycje kategorii, ustawianie dostepu i usuwanie kategorii.

,‘ =Y a POSTEF m

Kategorie: Edytuj/Dodaj kategorie kursu

Kategorie: Edytuj kategorie

zeilij obraz | Wybierz plik |Mie wybrano plike
Status ° Alctywny Nie jest aktywny

m .

Typowe wiasciwosci kategorii:

Nazwa: Nazwa kategorii

Opis: Opis kategorii

Jezyk: Jezyk kategorii (mozna go uzy¢é do wybrania zdarzen wyswietlanych w module

zawarto$ci zdarzen).
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Status: Stan kategorii. Typy statuséw: "aktywny" i "nieaktywny"
Kategoria nadrzedna (opcjonalnie)

Wybierz zdjecie w tle, przesyfajac obraz. Mozesz tez wybra¢ obraz uzywajgc przycisku
"Wybierz obraz”, obraz zostanie pobrany z banku obrazéw.

Wyjasnienie typdow stron
Strona tekstowa

Strona tekstowa zawiera tylko pola tytutu i zawartosci oraz opcjonalng cze$¢ ewaluacyjna.

Strona tekstowa i slajdowa

Strona slajdu i tekstu ma dodatkowe pole obrazu, w ktérym mozna przeciggnaé i upuscic
obraz wyswietlany na catej szerokosci pod tytutem strony, nad zawartoscig.

Strona testowa

Strona testowa umozliwia tworzenie bardziej ztozonych ocen i quizéw. W przypadku strony
testowe] nalezy wprowadzi¢ tylko tytut i wybrac formularz, ktéry jest wyswietlany na
stronie.

Zdanie testu jest wymagane, aby uczen mogt kontunowac kurs. Formularze sg tworzone za
pomocg modutu formularzy.

Strona medialna

Strona multimediow jest specjalnym typem strony, ktéra ma dwa pola przesytania - jedno
dla pliku wideo lub audio, a drugie dla zestawu slajdéw towarzyszacego prezentacji. Po
ich przestaniu masz mozliwos¢ synchronizacji slajdéw z plikiem audio / wideo. Jedli
przestany zostanie tylko plik wideo, zostanie on wyswietlony w wigekszym odtwarzaczu.
Jesli oba s3 podane, s3 wyswietlane obok siebie.
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